
สรุปผลการบูรณาการพันธกิจต่างๆ กับการเรียนการสอนของแต่ละรายวิชา 
ตามวัตถุประสงค์ และตัวชี้วัด 

 
ตารางแสดง : การบูรณาการการวิจัย/งานสร้างสรรค์ 

กับการจัดการเรียนการสอน 
 

วิชาที่บูรณาการ วัตถุประสงค์ของการบูร
ณาการ 

ตัวบ่งชี้และค่าเป้าหมาย                  
ในการวัดความส าเร็จ 

ผลการด าเนินงาน 

รายวิชา BC501 
คอมพิวเตอร์กราฟิก 

เพ่ือให้นักศึกษาให้นักศึกษา
เ กิ ด ก า ร เ รี ย น รู้
ก ร ะบวนกา ร วิ จั ย  รู้ จั ก
ป ร ะ ยุ ก ต์ ก า ร น า
ก ร ะ บ ว น ก า ร วิ จั ย ที่
ประกอบด้วยการรู้จักการใช้
เหตุผล การวิเคราะห์ การ
แก้ปัญหาตัดสินใจมาพัฒนา
ในกิจกรรมการเรียนการ
สอน 

ตัวบ่งช้ี  
ร้อยละของนักศึกษาที่
โ ครงงานจัดท าแผนที่
วั ฒ น ธ ร ร ม  ( Cultural 
Mapping) เมืองปากน  า
โพ ผ่านการประเมิน 
ค่าเป้าหมาย 
ร้อยละ 90 ของนักศึกษา
ที่ผ่านการประเมิน 

โครงงานจัดท าแผนที่
วั ฒ น ธ ร ร ม  ( Cultural 
Mapping) เมืองปากน  า
โพของนักศึกษาผ่านการ
ประเมิน คิดเป็นร้อยละ 
100 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
ตารางแสดง : การบูรณาการบริการวิชาการ 

กับการจัดการเรียนการสอน 
 

วิชาที่บูรณาการ วัตถุประสงค์ของการบูร
ณาการ 

ตัวบ่งชี้และค่าเป้าหมาย                  
ในการวัดความส าเร็จ 

ผลการด าเนินงาน 

BC403 ความม่ันคงของ
ระบบสารสนเทศ 

เ พ่ื อ ให้ นั ก ศึ กษ า ได้ น า
ค ว า ม รู้ ไ ด้ เ รี ย น รู้ จ า ก
ประสบการณ์จริ ง  และ
องค์ความรู้ในการบริการ
ทางวิชาการ 

ตัวบ่งช้ี 
ร้อยละของนักศึกษาที่
ผ่ า น ก า ร ท ด ส อ บ
ภาคปฏิบัติการ  
ค่าเป้าหมาย 
ร้อยละ 90 ของนักศึกษา
ที่ผ่านการประเมิน 

นักศึกษาผ่านการทดสอบ
ภาคปฏิบัติ หลังจากได้
ศึกษาและเรียนรู้เรื่อง 
Cyber Security 
Awareness (พิชิตภัยไซ
เบอร์) ซึ่งเป็นผลลัพธ์ที่ได้
จากองค์ความรู้การ
บริการทางวิชาการ 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



ตารางแสดง : การบูรณาการบริการวิชาการ 
กับศิลปะและวัฒนธรรม 

 

วิชาที่บูรณาการ วัตถุประสงค์ของการบูร
ณาการ 

ตัวบ่งชี้และค่า
เป้าหมาย                  

ในการวัดความส าเร็จ 

ลักษณะการบูรณาการ 

รายวิชา BC103 พื นฐาน
คอมพิวเตอร์และ
เทคโนโลยีสารสนเทศ  

เ พ่ื อ เ ผ ย แ พ ร่ ค ว า ม รู้
เกี่ยวกับศิลปวัฒนธรรม
เมืองปากน  าโพ 

ตัวบ่งช้ี 
จ า น ว น ผ ล ง า น ห รื อ
กิจกรรมที่ด า เนินการ
และความรู้เกี่ยวกับการ
ท านุ บ า รุ งศิ ลปะและ
วัฒนธรรม 
ค่าเป้าหมาย 
จ า น ว น ผ ล ง า น ห รื อ
กิจกรรมที่ด า เนินการ
และความรู้เกี่ยวกับการ
ท านุ บ า รุ งศิ ลปะและ
วัฒนธรรมเมืองปากน  า
โพจ านวน 5 ผลงาน/
กิจกรรม 

นักศึกษาสามารถใช้โปร
แ อ ป พ ลิ เ ค ชั น Canva 
ส าหรับสื่อเ พ่ือเผยแพร่
ความรู้เกี่ยวกับวัฒนธรรม
เ มื อ ง ป า ก น า โ พ  โ ด ย
การศึกษาค้นคว้าข้อมูล
เกี่ยวกับศิลปวัฒนธรรม
เมืองปากน  าโพด้วยตนเอง 
รวมจ านวน  5  ผลงาน 
(งานกลุ่ม) 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

 


